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РЕШЕНИЕ (DECISION) 
 
 
ЦЕЛЬ 

Целью деловой игры является улучшение 

внутригрупповой коммуникации и усовер-

шенствование процесса принятия управлен-

ческих решений. Помимо этого, участники 

развивают умения и навыки планирования и 

реализации рабочих совещаний, получают 

опыт модерации групповых дискуссий.  

 

ОПИСАНИЕ ИГРЫ 

Руководители подразделений крупной ком-

пании встречаются на ежегодном рабочем 

совещании, в ходе которого им предстоит 

выработать и принять важное стратегическое 

решение.  

Каждый участник рабочей встречи обладает 

информацией о деятельности своего подраз-

деления (маркетинг, финансы, производство 

и др.) за отчетный период, а также собствен-

ным взглядом на перспективы и пути разви-

тия компании. Участникам совещания необ-

ходимо принять единые решения по ряду 

стратегических вопросов, опираясь на раз-

личные данные, согласовывая личные инте-

ресы и позиции.  

Достижение поставленной перед управлен-

ческой командой цели требует от участников 

планирования и реализации совместной ра-

боты, построения эффективной внутренней 

коммуникации в ходе делового совещания. 

 

ВОЗМОЖНОСТИ ИГРЫ 

| Работа в команде, командообразование 

| Эффективная внутренняя коммуникация 

| Выработка и принятие совместных реше-

ний 

| Организация и проведение деловых сове-

щаний 

| Разрешение конфликтов 

| Стратегическое планирование 

 
Формат игры: Indoors 
Продолжительность: от 2 до 3 часов 
Количество участников: от 7 человек 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 


