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БЮРО РАССЛЕДОВАНИЙ: ЧЕЛОВЕК С ЧАСАМИ 
 

ЦЕЛЬ 

Целью деловой игры является улучшение ко-
мандной работы и усовершенствование про-
цесса принятия групповых решений. Помимо 
этого, участники развивают умения и навыки 
управления рабочей командой. 

 
ОПИСАНИЕ ИГРЫ 
Неподалеку от Норфолка на востоке Англии в 
загородном отеле совершено таинственное 
преступление. Полиция оказывается в тупике, 
улик много, но все они настолько противоре-
чивы, что лишь великому детективу удастся 
сложить воедино все части головоломки и 
восстановить картину преступления. 

Игра построена по принципу соревнования 
между командами – следователей Скотланд-
Ярда и частными сыщиками. Перед ними 
стоит задача раскрыть загадочное преступле-
ние, шаг за шагом выясняя его детали и об-
стоятельства, раскрывая загадки и тайны. Для 
этого сыщикам потребуются острый ум, же-
лезная логика, тонкое чутье и… умение рабо-
тать в команде. 

Командам следователей необходимо, сопос-
тавив известные факты, найденные улики и 
свидетельские показания, выйти на след хит-
роумного убийцы.  

Для этого им придется побывать на месте 
преступления – осмотреть каждый дюйм в 
поисках следов или улик, которые по неосто-
рожности мог оставить убийца. Также им на-
до опросить многочисленных свидетелей и 
проанализировать их показания. Но в то же 
время им нужно соблюдать осторожность и 
проявить недюжинную хитрость – ведь кто-то 
из этих свидетелей по закону жанра и есть 
загадочный убийца! 

Способов поймать преступника много. Мож-
но, подобно легендарному Шерлоку Холмсу  
с помощью хитрости, ловкости и дедукции 
изловить убийцу, или подобно обаятельному 
Эркюлю Пуаро сосредоточиться на опросах 
свидетелей. И ведь также можно, как незаб-
венный толстяк, Ниро Вульф, разгадать пре-
ступление, не выходя из дома. Но так или 
иначе достижение успеха расследования 
требует от его участников грамотно сплани-
ровать и реализовать свою работу, не забы-
вая при этом, что вместе с ними по следу того 
же убийцы идут и другие команды сыщиков. 
Кто же будет первым в этой охоте? 

 
ВОЗМОЖНОСТИ ИГРЫ 

| Работа в команде, эффективное взаимо-

действие 

| Эффективная внутренняя коммуникация 

| Интеллект, сила ума 

| Поиск творческих решений 

| Управление рабочей командой 

| Деловые совещания и принятие совмест-

ных решений 

| Работа с интенсивными информационны-

ми потоками 

| Планирование работы 

| Отдых и развлечение 

 
Формат игры: Indoors|Outdoors 
Продолжительность: от 2 до 5 часов 
Количество участников: от 5 человек 
 
 

 


